REGULAMENT
privind organizarea si desfasurarea online a manifestarii

“CONCURS NATIONAL DE
GRAFICA INGINEREASCA CU AUTODESK INVENTOR 2022”

Art. 1. Consideratii generale

1.1. Prezentul regulament asigura cadrul pentru organizarea si desfasurarea online a
manifestarii “CONCURS NATIONAL DE GRAFICA INGINEREASCA CU AUTODESK
INVENTOR 2022”.

1.2. Concursul se desfasoarda conform prezentului Regulament, ale carui prevederi sunt
obligatorii pentru toti participantii.

1.3. Prin participarea la acest concurs national, studentii capabili de performante isi
evidentiaza si verifica cunostintele din cadrul disciplinei infografica/grafica asistatd de calculator la
care se preda Autodesk INVENTOR 2022, intr-o competitie cu colegi din alte centre universitare.

1.4. Concursul national studentesc de ,,Grafica Inginereasca cu Autodesk INVENTOR
20227 este un concurs extra curricular si tehnico-stiintific, destinat studentilor, care se desfasoara
anual.

1.5. Concursul se desfasoara la Facultatea de Inginerie si Agronomie din Braila, la o data
comunicata participantilor in timp util (cu cca. o luna inainte de desfasurarea concursului).

1.6. Proba de concurs se sustine online in ziua de concurs, in intervalul orar 10°°-11%° (100
minute) pe calculatoarele personale ale concurentilor, care au instalat mediul Autodesk INVENTOR
2022.

Art. 2. Participantii la concurs

2.1. La concurs pot participa studentii capabili de performanti, inscrisi la ciclul de licenta
a unor facultdti tehnice din Romania, care au studiat in anul universitar in curs, sau cel mult in anul
universitar anterior, mediul de proiectare asistatda Autodesk INVENTOR 2022.

2.2. In urma comunicarii citre organizator a numirului de participanti de citre centrele
universitare participante, colectivele din centrele universitare respective au obligatia de a comunica
organizatorului un tabel continand numele fiecarui participant, apartenenta acestuia la centrul
universitar, ID-ul de tip Anydesk al calculatorului pe care va concura participantul, datele de
contact ale acestuia (telefon, email), precum si atestarea prin semnatura si stampila a faptului ca
participantul respecta prevederile art. 2.1, cel tarziu cu 10 zile Thaintea concursului, n vederea bunei
desfasurari a concursului si a realizarii diplomelor de participare.

2.3. Nu se percep taxe de participare studentilor participanti la concurs.

2.4. Se impune legitimarea online-video cu cartea de identitate a participantilor la concurs.

Art. 3. Comisiile concursului (de coordonare, tehnica, de supraveghere, de organizare)

3.1. Comisia de coordonare a concursului este formatd din cel putin 2 membri, cadre
didactice din centrele universitare participante, cel putin unul fiind cadru didactic din centrul
universitar organizator. Comisia de coordonare a concursului se stabileste conform regulii enuntate
mai sus, in cadrul unei intélniri online a cadrelor didactice din toate centrele universitare
participante la concurs.



3.2. Comisia de supraveghere este alcatuita din cadre didactice de la centrele universitare
participante si partenerii implicati in organizarea concursului, in functie de necesitati si se va stabili
cu minimum 10 zile Tnainte de desfasurarea concursului.

3.3. Comisia de evaluare a lucrarilor participantilor este formata din 3 cadre didactice care
nu apartin centrului universitar organizator, cu respectarea principiului de necumulare de functii, in
ordinea descrescdtoare a numarului de concurenti reprezentati la concurs.

Art. 4. Atributiile comisiilor de concurs

4.1. Comisia de coordonare a concursului realizeaza portofoliul subiectelor de concurs, in
dimineata zilei de concurs si-l transmite comisiei de evaluare a lucrarilor. Portofoliul de concurs se
realizeaza pe baza propunerilor (cate 5 la numar) primite de la centrele universitare participante.
Rezultatul insumarii propunerilor primite va fi un fisier de tip Acrobat Reader, numit Portofoliu
Autodesk INVENTOR 2022.PDF. Subiectele din portofoliul de concurs vor fi numerotate cu 1, 2,
3, s.am.d.

4.2. Comisia de supraveghere verifica, prin sondaj, progresul participantilor in perioada
alocata desfasurarii concursului, folosind Anydesk si/sau MS Teams.

4.3. Comisia de evaluare a lucririlor participantilor asigurd evaluarea lucrarilor de
concurs si respecta principiul enuntat la pct. 5.11.

Art. 5. Desfasurarea concursului

5.1. Pentru stabilirea subiectului de concurs se aplica urmatoarea procedura:
- Tnainte de Tintrunirea online pentru stabilirea subiectului de concurs, comisia de
coordonare a concursului realizeaza fisierul Portofoliu Autodesk INVENTOR
2022_renumerotat.PDF, continand subiectele din portofoliul de concurs, numerotate altfel
decat in documentul Portofoliu Autodesk INVENTOR 2022.PDF (vezi art. 4.1);
- comisia de evaluare a lucrarilor participantilor, in dimineata zilei de concurs, cu 30
minute Tnaintea Tnceperii acestuia, se va intruni online si selecteaza 3 subiecte, prin
numarul lor de ordine, din fisierul Portofoliu  Autodesk INVENTOR
2022_renumerotat.PDF.
- dupa alegerea celor trei numere de ordine, acestea (nu si continutul subiectelor aferente)
se transmit reprezentantului centrului universitar cu cei mai putini participanti, avand
calitatea de invitat Tn clasa creata de organizator pe platforma TEAMS;
- reprezentantul centrului universitar cu cei mai putini participanti, selecteazd un numar
de ordine din cele trei primite anterior de la comisia de evaluare si il transmite comisiei de
coordonare cu 10 minute Tnainte de ora de incepere a concursului, pentru a fi comunicat
concurentilor;

- dupa aflarea subiectului de concurs, comisia de coordonare il transmite concurentilor
printr-o modalitate online care sa asigure eficienta comunicarii cu acestia.

5.2. Dupa primirea subiectului de concurs, concurentul lanseaza in executie Autodesk
INVENTOR 2022 si rezolva subiectul in intervalul orar alocat: 10°°-11%° (100 minute).

5.3. Fiecare student participant la concurs va avea la dispozitie propriul computer pe care
este instalat mediul software Autodesk INVENTOR 2022. Concurentii vor realiza atat modelul 3D
de tip .IPT, cat si desenul de executie aferent de tip .IDW. Fisierele rezultate vor fi denumite
respectdnd urmatorul format: Cod Anydesk.ipt, respectiv Cod Anydesk.idw. Suplimentar, pentru
desenul de executie (fisierul de tip .IDW) se va realiza si o capturd de ecran in format .JPEG sau
JPG, numind fisierul dupa formatul Cod Anydesk.jpeg sau Cod Anydesk.jpg.



5.4. Dupa tratarea subiectului de concurs, concurentul returneaza prin aceeasi modalitate
online prin care a primit subiectul de concurs o arhiva Cod Anydesk.zip care contine urmatoarele
fisiere:

— fisierul continand modelul 3D al piesei din subiectul de concurs (Cod Anydesk.ipt);

— fisierul contindnd desenul de executie al modelului 3D al piesei din subiectul de
concurs (Cod Anydesk.idw);

— un fisier imagine al desenului de executie al modelului 3D (Cod Anydesk.jpeg sau
Cod Anydesk.jpg).

5.5. Concurentii trebuie sa respecte regulile de disciplina specifice examenelor universitare
adaptate la online. Pentru eventuale calcule, concurentii pot folosi aplicatia Calculator din
Windows.

5.6. Este interzisa comunicarea Intre concurenti pe durata desfasurarii concursului.

5.7. Fiecare membru al comisiei de evaluare va inregistra intr-un borderou propriu
punctajele pentru fiecare lucrare.

5.8. Daca intre membrii comisiei de evaluare exista diferente mai mari sau egale cu 1 punct,
cei care au acordat valorile extreme 1si revizuiesc punctul de vedere pana ce abaterea scade strict
sub 1 punct.

5.9. Punctajul final pentru fiecare lucrare (a carui autor nu se cunoaste inca) este stabilit In
cadrul comisiei de evaluare, in conditiile specificate la art. 5.9, ca medie a punctajelor membrilor
comisiei tehnice cu ajutorul unui fisier Excel pus la dispozitie de comisia de coordonare.

5.10. Verificarea lucrarilor realizate se va face in baza unui barem de evaluare stabilit de
comisia coordonare a concursului si adusa la cunostinta tuturor reprezentantilor centrelor
universitare cu cel putin 10 zile inaintea desfasurarii concursului.

5.11. Rezultatele probelor vor fi apreciate prin punctaje de la 0 la 10, conform baremului de
evaluare.

5.12. Daca doi sau mai multi studenti au obtinut acelasi punctaj, departajarea se va face pe
baza timpului de executie a lucrarii (va fi mai bine clasat concurentul care are timp de lucru mai
mic).

5.13. Clasarea concurentilor se va face in ordinea descrescatoare a punctajului realizat.

Art. 6. Contestatii

1.1. Contestatiile se depun online la Comisia de evaluare a concursului si Se transmit pe
sectiunea General a clasei MS Teams destinata concursului, intr-un interval de maximum 30 minute
de la anuntarea rezultatelor.

1.2. Contestatiile se rezolva intr-un interval de 60 minute de la depunere si se comunica
online pe sectiunea General a clasei MS Teams destinata concursului.

Art. 7. Premiere, diplome

1.3. In urma clasificarii lucrérilor se acorda de catre universitatea organizatoare un premiu |,
un premiu Il si un premiu Ill.

1.4. Partenerii universitatii organizatoare, precum si sponsorii concursului pot acorda
diplome de excelenta si/sau premii in bani prin reprezentantii delegati la concurs.

1.5. Concurentii castigatori ai premiilor in bani vor comunica celor care au acordat premiile
respective, Tn cel mult 24 de ore, datele aferente contului Tn care vor dori primirea sumelor alocate
premiilor castigate.

1.6. Se acorda fiecarui student cite o diploma de participare emisd de institufia de
invatamant superior organizatoare.



Art. 8. Dispozitii finale

1.7. Premiile in bani acordate de universitatea organizatoare se acorda in conformitate cu
normele legale privind alocarea de fonduri de la bugetul de stat institutiilor de invatdmant superior
de stat, care organizeaza manifestari stiintifice, cultural-artistice, sportive si scoli de vara
studentesti.

Data: 25.05.2022 Comisia de coordonare a concursului:
Presedinte: Conf. Dr. Ing. Petru DUMITRACHE
Membri: Conf. Ec. Dr. Ing. Adrian Mihai GOANTA

S.I. Dr. Ing. Silvia VERESIU
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